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8. Dlaczego gra ekscytujaca jest mniej

skuteczna?

(...) Eacznie w latach 2010-2015 Mirek zagrat na Monnari 9 razy, a
skumulowany zysk wynidst ok. 115%. Az 8 na 9 zagran bylo
zyskownych. Andrzej kupowat akcje na przetomie 2011-2012 i
trzymal przez 4 lata. Zarobil... 1000%! Przeanalizujcie wykres z

naniesionymi transakcjami obu graczy:
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Pytanie “na miejscu ktdrego z graczy wolelibyscie si¢ znalezé?”
wydaje sie absurdalne — lepiej zarobi¢ 115% czy 1000%? Mirek
ledwie podwoit kapital zaangazowany w Monnari, tymczasem

Andrzej pomnozyt go razy 10(...)



(...) Portfel Andrzeja rést wraz z Monnari do sierpnia, po czym
trend na spélce odwrécit si¢ i wreszcie po blisko 4 latach padt
sygnal sprzedazy. Andrzej zgarnat okragte 1000% zysku. W
ostatnich dniach prowadzenia pozycji byt juz klebkiem nerwéw.
Sam nie wiedzial czy po wyjsciu z Monnari czut ulgg, czy zal. Tak,
nie przestyszeliscie sie: zal. Jak to mozliwe? Spdjrzmy na wykres ze

stopami zwrotu z pozycji Andrzeja:
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W sierpniu przez kilka dni zysk z Monnari oscylowat koto 1500%.
Andrzej byl pewien, ze to ostatni rajd na akcjach i moment na
sprzedaz jest idealny. Z drugiej strony mial w pamigci podobne
watpliwosci sprzed roku; nie ulegt im i dzicki temu zarobit kolejne
setki procent. Ponownie przemdgt pokuse wyjscia z pozycji i w
efekcie zamiast pomnozy¢ zaangazowane srodki razy 15, zarobit

“tylko” razy 10(...)



Prze$ledzmy diagram wplywu wynikéw gry na samopoczucie
Mirka:
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A teraz obejrzyjmy diagram emocji Andrzeja na tym samym

odcinku czasu:
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12. Krok drugi: zarabiajaca technika to nie

wszystko

(..)

Spéjrzmy na diagram przedstawiajacy sposéb gry 10 traderow:
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Ryzykujac za kazdym razem calos¢ kapitatu, mieli na starcie gry
tylko 12,96% szansy, ze dotrwaja do korica. Jak wiemy, udato sie
Januszowi i w ten sposéb zrealizowal marzenie przeci¢tnego
gracza rozpoczynajacego gre na gietdzie czy foreksie: wygrat duzo
pieniedzy.

Mistrz Gry rozegral te parti¢ inaczej. 87,4% ryzyko utraty kapitatu
jest dla niego nie do przyjecia. Laczac swoja metode o dodatniej
wartoéci oczekiwanej z zasadami zarzgdzania wielko$cia pozydii,
zredukowal potencjalny zysk do 100% w 4 zagraniach, ale ryzyko
utraty kapitatu ograniczyl do zaledwie 2,56%. Przeanalizujmy

diagram gry Mistrza:
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Obstawiajac za kazdym razem 25% poczatkowego kapitatu miat w
4 zagraniach: 12,96% szansy na 100% zysku, 34,56% na 50% zysku,
34,56% prawdopodobieristwa ze kapital si¢ nie zmieni, 15,36%
ryzyka utraty 50% srodkéw i 2,56% ryzyka utraty catosci kapitatu.




Zredukujmy wykres kotowy do 3 parametréw: zysk, brak zmiany,

strata.

strata
17.9%

zysk
47.5%

bez zmiany

Zysk w ok. potowie przypadkéw, brak zmiany w co trzeciej
sekwencji 4 zagrar, strata rzadziej niz raz na 5. Nie dziwi wicc, ze

Mistrz Gry zakonczyt konkurs z 50% zyskiem.

Przypatrzmy si¢ fikcyjnej metodzie Tizech Chmur Ichimoku.
Kiedy gracz ryzykuje calym kapitatem, szansa podwojenia go

Wynosi:
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Jedli podzielimy kapital na dwie czgéci i obstawiamy zawsze tylko

jedna potéwke:
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Prawdopodobieristwo zarobienia 100% ro$nie do:

P =60% %X 60% + 60% X 40% X P + 40% X 60% X P
P =36% + 48% x P
P = —z69.23%
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